Informacni a komunikac¢ni technologie

Obory E

A. Informac¢ni a komunikacni technologie — rozpis uciva a vysledkii vzdélavani

o se umi pohybovat na skolnich webovych strankach, vyhledavat a
vyuzivat informace dostupné na webu Skoly, véetné novinek, roz-
vrhu hodin a Skolnich akeci.

o ma dovednosti pro praci v LMS Moodle, véetné ptihlaSeni do sys-
tému, odevzdavani tkold, komunikace s uciteli prostfednictvim dis-
kusi a fora, a vyhledavani studijniho materialu.

o umi pouZzivat zdkladni programy Office 365, jako jsou Microsoft
Word, Excel, PowerPoint a OneDrive.

o dokaze efektivné spolupracovat na dokumentech prostfednictvim
sdileni a revizi v realném Case.

o umi spravn¢ pouZzivat bakalaie pro kontrolu Skolnich vysledki, za-
déani domacich ukolt a zjistovani informaci o znamkéch.

b)

c)

Vysledky vzdélavani Rozpis uciva
1. roc¢nik 1. roénik
Z4k: 1. Uvod
a) Skolni webové stranky, prace se $kolnim LMS

MOODLE,

Prace se zakladnimi Skolnimi aplikacemi a dal§imi
nastroji OFFICE 365,

Prace s programem Bakalafi a Skolni e-mailova posta,
pravidla komunikace $kola, Zak, ucitel, bezpecnost prace
v pocitacove ucebne

2. Digitalni technologie

a)
b)
c)
d)

Al, promptovani, vyuZiti ve vyuce

Typy pocitact — historicky vyvoj, piehled typt
Hardware — Casti pocitace, zakladni principy a ucel

Cast 1. Software — prohlizege, typy aplikaci (textové pro-
cesory, tabulkové editory, grafické editory, ptiklady a
vlastnosti software, typy souborti, operacni systémy,




si osvoji pravidla komunikace prostiednictvim skolni e-mailové
posty (komunikace s uciteli a spoluzéky) a rozumi vyznamu sprav-
ného pouzivani e-mailu pro Skolni ucely.

ovlada pravidla bezpecnosti pii praci s pocitaci a internetem, jako
jsou zasady ochrany osobnich udaju a prevence kyberSikany.

chépe dulezitost spravného pouzivani skolnich zafizeni, pravidel-
ného zalohovani dat a ochrany pied skodlivym softwarem.

chape zakladni pojmy umélé inteligence a jeji moznosti v oblasti
zpracovani dat a automatizace.

umi vyuzivat Al néstroje v rdmci vyuky, naptiklad chatboty pro
rychlou pomoc, automatické korekce textli, nebo Al nastroje pro
analyzu dat.

zna historicky vyvoj pocitacti od mechanickych zatizeni aZ po mo-
derni pocitace a chytré zatizeni, rozpozna rizné typy pocitacu, jako
jsou stolni pocitace, notebooky, tablety, a chape jejich pouziti v
dnesni spole¢nosti.

identifikuje a popiSe zdkladni komponenty pocitace, jako jsou pro-
cesor, pamét’ RAM, pevny disk, graficka karta, klavesnice, my$ a
monitor, chape jejich funkci a vzdjemnou interakci.

rozliSuje mezi riznymi typy softwaru — operacnimi systémy (Win-
dows, macOS, Linux), aplikacemi pro kancelaiskou praci, multime-
dialnimi néstroji a bezpe¢nostnimi programy, jako jsou antivirové
programy.

pouziva tabulkovy procesor, jako je napt. Microsoft Excel, pro shro-
mazd’ovani, zpracovani a analyzu dat.

vytvari tabulky, aplikuje vzorce pro vypocty, pouziva filtry a vytvari
grafy pro vizualizaci dat.

3.

4.

antivirové programy

Informacni systémy

a) Shromazd’ovani a zpracovani data za pouziti tabulkového
procesoru,

b) Format dat (textovy fetézec, ¢islo, logicka hodnota)

C) Ziskani dat, evidence dat, zapis do tabulky, zkresleni dat

Algoritmizace a programovani

a) Algoritmické mysleni — avod

b) Zakladni akce, programy, posloupnosti piikazi, potradi
ptikazl, proménné zékladni a obecné principy

c) Jednoduché programovani pro zacatecniky

d) VEX 123, zakladni instruktaz, jednoduché programovani
(robotickéd pomticka)

Data, informace a modelovani

a) Kodovani a modelovani




o rozliSuje mezi riznymi datovymi formaty, jako jsou textové fetézce,
Cisla, datum, logické hodnoty (TRUE/FALSE), a spravn¢ pracuje s
riznymi typy dat pii jejich analyze a prezentaci.
o ziskava data z riznych zdroji (napf. internet, knihy, vyzkumné data-
baze) a spravné je zapisuje do tabulkovych souborti pro dalsi ana-
lyzu.
o identifikuje a minimalizuje zkresleni v datech, aby zachoval objekti-
vitu pfi jejich zpracovani.
o rozpoznava a formuluje problémy, které mohou byt feSeny algo-
ritmy, a sestavuje postupné kroky k jejich vyfeseni.
o rozumi zékladnim principim programovani, jako jsou proménné,
podminky, cykly a funkce, a pouziva zékladni ptikazy pro ovladani
programu a feSeni uloh.
o ma praktické dovednosti v programovani pomoci jednoduchych na-
stroju a jazykd, jako je napft. Scratch, a vytvari jednoduché¢ interak-
tivni programy a aplikace.
o umi ovladat robotickou pomicku VEX 123, programuje robota po-
moci jednoduchych piikazi a algoritmi, coZ rozviji jeho schopnosti
logického mysleni a feSeni problémd.
o koéduje informace pomoci riznych kodovacich schémat.
2. roénik 2. ro¢nik
Z4k: Opakovani
a) Prace s umélou inteligenci, promptovani
o ovlada zékladni principy prace s umélou inteligenci, umi formulovat

a optimalizovat prompty pro ziskani pozadovanych vysledki.

b) Komunikace $kolni e-mail, Bakalare, MOODLE

Digitalni technologie




rozumi riznym typum softwaru, véetn¢ desktopovych, mobilnich,
webovych a cloudovych verzi, a zna pojmy jako trial, freeware, ak-
tualizace a upgrade.

chape zéaklady strojového uceni a principy fungovani nastrojl jako
ChatGPT.

kriticky vyhodnocuje informace ziskané pomoci Al, umi posoudit
jejich diivéryhodnost a spravnost.

dokdze vytvofit a zpracovat ro¢nikovou praci s vyuzitim grafickych
prvki a vhodného softwaru.

umi vyuzivat Al pfi zpracovani odbornych praci, ovétuje zdroje a
prezentuje vysledky srozumitelné a strukturované.

ovlada shromazd’ovani a zpracovani dat za pouziti tabulkového pro-
cesoru, dokdze pracovat s daty z 1. ro¢niku.

vizualizuje data za pouziti vhodného typu grafu (spojnicovy, bo-
dovy, plosny, kolacovy) a voli nejvhodnéjsi formu prezentace dat.
interpretuje vizualizovana data a vyvozuje z nich zavéry.

rozumi zakladim préace s databazemi a umi pracovat s daty pomoci
databazovych nastrojl.

zné obecné principy navrhu uzivatelskych prostiedi pro webové
stranky a aplikace.

rozumi zékladnim typografickym pojmiim, umi pracovat s barvami
a chape jejich vyznam v grafickém designu.

ovlada zaklady HTML a umi pouzivat zakladni programy pro tvorbu
webovych stranek.

chépe zéklady prace s 3D tiskem, dokaze ptipravit jednoduché
ulohy pro 3D tiskarnu.

rozumi principim pocitacovych siti, znd zédkladni sitové protokoly a
hardware potiebny pro fungovani siti.

4.

b)

c)
d)

Cast I1. Software — typy aplikaci, piiklady

Vlastnosti, vymezeni softwaru (deskova, mobilni we-
bova, cloudova verze), trial, freeware, aktualizace, up-
grade

Vymezeni umélé¢ inteligence, strojové uceni, ChatGPT
Vyuziti Al, tvorba kritick¢ého mysleni

Informacni systémy

a)

b)
c)
d)
e)
f)

9)

Opakovani 1. ro¢nik (shromazd’ovéni a zpracovani dat za
pouziti tabulkového procesoru)

Vizualizace dat za pouziti vhodného typu grafu (spojni-
covy, bodovy, plosny, kolacovy)

Interpretace vizualizovanych dat

Zakladni principy prace s daty pomoci databazi

Uvod do webdesignu — obecné principy navrhu uZivatel-
skych prostredi

Typografie a prace s barvami (typografické pojmy, repre-
zentace barev

HTML zaklady, programy na tvorbu www stranek

Algoritmizace a programovani

a)

3D tisk — zaklady prace s 3D tiskem, ulohy na 3D tisk

Digitalni technologie

a)

b)

Pocitacové site, obecné principy, protokoly, hardware po-
¢itacovych siti
Mobilni telefony, zaklady, hardware, software, pfipojeni,




©)

se orientuje v problematice mobilnich telefonii, chape zakladni roz-
dily v hardware a software, zptisoby pfipojeni k internetu, mobilni
platby a zabezpeceni zatizeni.

umi vyuzivat sluzby E-Governmentu, pracovat s bankovni identitou
a orientuje se v portalech jako Moje dan¢, Justice nebo evropska pe-
nézenka digitalni identity.

platby, zabezpeceni, aplikace

c) E-Government, bankovni identita, internetové bankovnic-
tvi, portal Moje dané, Justice, evropska penézenka digi-
talni identity




B. Priirezové téma ,.Clovék a digitalni svét* — teoretické vzdélavani

- vybavit zaky zakladnimi digitdlnimi kompetencemi

- vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce v rdmci odbornych i vS§eobecnych predméti

- propojeni vyuzivani digitalnich technologii v ramci skolni (formalni) vyuky s osobnimi (neforméalnimi) zkuSenostmi zakt
- vramci vyuky diskutovat o moznostech i rizicich vyuzivani digitalnich technologii

Vvuziti digitalnich technologii v jednotlivych oblastech vzdélavani:

1. Jazykové vzdélavani:
- zaci jsou vedeni k tomu, aby byli schopni vyuzit digitalni technologie

-k vyjadfeni, formulaci a obhajobé svych nazora
-k sdileni, pfedavani a prezentaci informaci
-k ziskavani informaci z riznych zdroji (rtizné vyhledavace — Google, Bing..., webové stranky, v¢etné vyuziti Al)
- Zaci se uci vyuzivat moznosti Al
-k ziskavéni informaci

- ke zlepSeni svych vyjadiovacich schopnosti v matefském
-k formulovani svych ndzord v jednoduché forme

2. Obdéansky vzdélavaci zaklad:

- Zaci jsou vedeni k vyuZivani digitalnich technologii
- v kazdodennim Zivoté
- ve styku s jinymi lidmi a s riznymi institucemi
- prii feSeni praktickych otazek ve svém bézném Zivoté
-k ziskavani, porovnavani a hodnoceni informaci z riznych zdrojt



Matematické vzdélavani

- smeéfuje k tomu, aby zaci pracovali s digitalnimi technologiemi
- pfi feSeni béznych situaci vyzadujicich efektivni zpiisoby vypoctu
- pfi feSeni matematickych problému v bézném Zzivoté
- pfi prezentace vysledki feSeni

Estetické vzdélavani

- jsou Zaci vedeni k tomu, aby pfi tvofivych ¢innostech vyuzivali potencidl digitdlnich médii

Vzdélavani pro zdravi
- vybavi z4ky znalostmi a dovednostmi potfebnymi k péci o zdravi

- pfi pohybu v online svét€ a pfi pouzivani digitalnich technologii se Zaci budou ucit pfedchazet situacim ohrozujicim
jejich télesné i dusevni zdravi (dostatek spanku, neponocovat u her, nenechat se pohltit digitdlnim svétem apod.)
Informatické vzdélavani
- povede zaky
- k hlubS§imu porozuméni digitalnim technologiim
- k rozvoji informatického mysleni

- k pouZivani on-line prostfedi pro komunikaci s tfady (eGovernment apod.)

Odborné predméty

- 74ci jsou vedeni

- k efektivnimu vyuzivani digitalnich néstroji potfebnych pro své odborné ¢innosti

- k vyuzivani dostupné digitalni technologie ve svém oboru

- k préci s odbornymi programy svého oboru

- k vyhledavani, zpracovavani, uchovavani a predavani odbornych informaci pomoci modernich digitalnich technologii
- k pouzivani digitalnich technologii a k efektivni praci s nimi



C. Priirezové téma ,.Clovék a digitalni svét — praktické vzdélavani

Digitalizace hraje stale vyznamnéjsi roli ve vSech oblastech vzdélavani, véetné odborného vzdélavani nasich oborii. Moderni technologie a
softwarové nastroje umozni studentiim ziskat praktické dovednosti a teoretické znalosti, které jsou nezbytné pro tspésnou kariéru v jejich
oborech. Zapojeni digitalizace do u¢ebnich obort pfinasi fadu vyhod. Zvysuje efektivitu vyuky, pfipravuje zaky na praxi a zlepSuje jejich
technické dovednosti, coz je nezbytné pro jejich budouci profesni rist. Digitalizace je klicovym prvkem moderniho vzdélavani a jeji vyznam
bude nadale rist.

- Integrace umélé inteligence (Al) do praktické vyuky u¢ebniho oboru

Prace ve stravovani 65-51-E/02

pomiize vyrazné zlepSit kvalitu vzdélavani a pfipravit Zaky na moderni pracovni prostedi a na nové pozadavky trhu préce.
NapomiiZe optimalizaci riznych ¢innosti (vafeni, peceni apod.)

Virtuélni asistenti — chatboti poskytnou Zakiim podporu a odpovédi, rady, inspiraci

Al pomtiZe s udrzbou (monitorovani stavu pfistrojii, upozornéni na potiebu udrzby, opravy apod.)

ASENENE NN

Napomuize spolupraci a sdileni znalosti — on line komunity — spoluprace mezi zaky a vyucujicimi (rizné platformy — sdileni
zkuSenosti, tipt).



Zapoijeni digitalizace do u¢ebniho oboru

NN N O N N

AN

Lesnické prace 41 —56 — E/01

zejména pii kresleni v riznych programech ( SketchUp, Formica, KiCad, Waricad a dalsi CAD softwary)

vyuzivani GPS navigace a GIS (zeméd¢€lské obory)

Digitalizace mtze vyrazné zefektivnit odborny vycvik zakt

moderni technologie a softwarové nastroje umoznuji studenttim ziskat praktické dovednosti a teoretické znalosti, které jsou nezbytné
pro uspésnou kariéru v jejich oboru

virtualni simulace umozni bezpeéné a opakované procvicovani riznych scénait potiebnych v praxi

V interaktivni vyuce lze vyuzivat digitalni modely, na nichZ je mozné snadno ukézat rizné techniky a postupy piimo na 3D modelech.
digitalni nastroje umoziuji interaktivni a vizudlni u€eni, coz mize zlepsit pochopeni slozitych koncepti.

diagnostické nastroje a pouzivané programy lze integrovat s dalSimi softwary a nastroji, coz umoznuje komplexnéjsi analyzu a
planovani projektli (napt. integrace s CNC stroji atd.).

online zdroje a e-learning — vyuziti online kurzl a tutorialti mize zakim poskytnout pfistup k aktualnim informacim a technikam.
Zaci se uci vyuzivat piistup k digitalnim knihovnadm a databazim technickych dokumentaci a manuali.



