Obory L

Informacni a komunikac¢ni technologie

A. Informac¢ni a komunikacni technologie — rozpis uciva a vysledka vzdélavani

Vysledky vzdélavani Rozpis uciva
1. Rocénik 1. ro¢nik
Zak: 1. Uvod
a) Skolni webové stranky, prace se $kolnim LMS MOODLE,
o seumi pohybovat na skolnich webovych strankach, vyhledavat a b) Prace se zakladnimi §kolnimi aplikacemi a dal$imi nastroji
vyuzivat informace dostupné na webu Skoly, véetné novinek, roz- OFFICE 365
vrhu hodin a s‘kolmch al‘<01. ‘ C) Prace s programem Bakalati a Skolni e-mailova posta,
o ma dovednosti pro praci v LMS Moodle, véetné ptihlaSeni do sys- pravidla komunikace $kola, 74k, ucitel, bezpe¢nost prace
tému, odevzdavani tkold, komunikace s uciteli prostfednictvim dis- v potitatové ucebnd
kusi a fora, a vyhledavani studijniho materialu.
o umi pouzivat zakladni programy Office 365, jako jsou Microsoft 2. Digitalni technologie
Word, Excel, PowerPoint a OneDrive. Al o o )
o dokaze efektivné spolupracovat na dokumentech prostednictvim g) T s rorrilr)tovvoam,h\./yuz'mk\,/e \{yuc.e cehled tvo
sdilen a revizi v reélném case. ) Typy positacd—hisorick§ vivol, rehled yps
o umi spravné pouzivat bakalafe pro kontrolu Skolnich vysledk, za- 3) é?r \INaSref_ castt p001thalcf?, Vza adnt prll'lrim?y auce )
dani domacich tkolil a zjistovani informaci o znamkach. ) CastL boliiwar’e Zi'pro 1zec;, E],pyd?p ! actr(l‘ifxéove plroce-
o siosvoji pravidla komunikace prostfednictvim Skolni e-mailové sory? tabulkove editory, graolc ce 1t0,ry, pr’1 ady a'V'ast—’
< : N oy o . nosti software, typy soubort, operacni systémy, antivirové
posty (komunikace s uciteli a spoluzéky) a rozumi vyznamu sprav-
. e s : tr programy
ného pouzivani e-mailu pro Skolni ucely. v o
e) Cast II. Software — typy aplikaci, piiklady




ovlada pravidla bezpecnosti pii praci s pocitaci a internetem, jako
jsou zasady ochrany osobnich udaju a prevence kyberSikany.

chape dulezitost spravného pouzivani Skolnich zafizeni, pravidel-
ného zalohovani dat a ochrany ptred skodlivym softwarem.

chape zéakladni pojmy um¢l¢ inteligence a jeji moznosti v oblasti
zpracovani dat a automatizace.

umi vyuzivat Al nastroje v ramci vyuky, naptiklad chatboty pro
rychlou pomoc, automatické korekce textl, nebo Al néstroje pro
analyzu dat.

zna historicky vyvoj pocitacti od mechanickych zatizeni aZ po mo-
derni pocitace a chytré zatizeni, rozpozna rtizné typy pocitacu, jako
jsou stolni pocitace, notebooky, tablety, a chape jejich pouziti v
dnesni spole¢nosti.

identifikuje a popise zédkladni komponenty pocitace, jako jsou pro-
cesor, pamét’ RAM, pevny disk, graficka karta, klavesnice, mys a
monitor, chape jejich funkci a vzajemnou interakci.

rozliSuje mezi riznymi typy softwaru — opera¢nimi systémy (Win-
dows, macOS, Linux), aplikacemi pro kanceldiskou praci, multime-
dialnimi nastroji a bezpecnostnimi programy, jako jsou antivirové
programy.

rozumi riznym typtim softwaru, véetné desktopovych, mobilnich,
webovych a cloudovych verzi, a zna pojmy jako trial, freeware, ak-
tualizace a upgrade.

chape zédklady strojového uceni a principy fungovani nastrojl jako
ChatGPT.

kriticky vyhodnocuje informace ziskané pomoci Al, umi posoudit
jejich divéryhodnost a spravnost.

b)
c)

a)
b)

a)
b)

Vlastnosti, vymezeni softwaru (deskova, mobilni webova,
cloudova verze), trial, freeware, aktualizace, upgrade
Vymezeni umélé¢ inteligence, strojové uceni, ChatGPT
Vyuziti Al, tvorba kritického mysleni

Informacni systémy

Shromazd’ovéni a zpracovani data za pouziti tabulkového
procesoru,

Format dat (textovy fetézec, Cislo, logickéd hodnota)
Ziskani dat, evidence dat, zapis do tabulky, zkresleni dat

Algoritmizace a programovani

Algoritmické mySleni — tivod

Zakladni akce, programy, posloupnosti pfikazi, potadi pfi-
kazii, promé&nné zékladni a obecné principy

3D tisk — zaklady prace s 3D tiskem, ulohy na 3D tisk,
tvorba vlastnich 3D modelt

Data, informace a modelovani

Kodovani a modelovani
Binarni soustava a jeji zakladni funkce




pouziva tabulkovy procesor, jako je Microsoft Excel, pro shromaz-
d’ovani, zpracovani a analyzu dat.

vytvaii tabulky, aplikuje vzorce pro vypocty, pouziva filtry a vytvari
grafy pro vizualizaci dat.

rozliSuje mezi riznymi datovymi formaty, jako jsou textové fetézce,
Cisla, datum, logické hodnoty (TRUE/FALSE), a spravné pracuje s
riznymi typy dat pfi jejich analyze a prezentaci.

ziskava data z riznych zdrojt (napf. internet, knihy, vyzkumné data-
baze) a spravné je zapisuje do tabulkovych soubort pro dalsi ana-
1yzu.

identifikuje a minimalizuje zkresleni v datech, aby zachoval objekti-
vitu pfi jejich zpracovani.

rozpoznava a formuluje problémy, které mohou byt feSeny algo-
ritmy, a sestavuje postupné kroky k jejich vyteseni.

rozumi zékladnim principim programovani, jako jsou proménné,
podminky, cykly a funkce, a pouziva zakladni ptikazy pro ovladani
programu a feSeni uloh.

ma praktické dovednosti v programovani pomoci jednoduchych na-
strojil a jazyki, jako je Scratch, a vytvaii jednoduché interaktivni
programy a aplikace.

chape zaklady prace s 3D tiskem, dokaze pfipravit jednoduché
ulohy pro 3D tiskarnu.

koéduje informace pomoci riznych kodovacich schémat.

chépe zékladni principy binarni soustavy, pfevadi ¢isla mezi desit-
kovou a binarni soustavou.

2. roénik

2. roénik




ovlada zakladni principy prace s umeélou inteligenci, umi formulovat
a optimalizovat prompty pro ziskani pozadovanych vysledki.
ovlada shromazd’ovani a zpracovani dat za pouziti tabulkového pro-
cesoru, dokaze pracovat s daty z 1. rocniku.

vizualizuje data za pouziti vhodného typu grafu (spojnicovy, bo-
dovy, plosny, kolacovy) a voli nejvhodné&jsi formu prezentace dat.
interpretuje vizualizovana data a vyvozuje z nich zavéry.

rozumi zékladiim prace s databdzemi a umi pracovat s daty pomoci
databazovych néstrojt.

zna obecné principy navrhu uzivatelskych prostiedi pro webové
stranky a aplikace.

rozumi zékladnim typografickym pojmiim, umi pracovat s barvami
a chape jejich vyznam v grafickém designu.

ovlada zadklady HTML a umi pouzivat zakladni programy pro tvorbu
webovych stranek.

se orientuje v zakladnich principech blokového programovani a umi
ovladat VEX 123 a Sphero Bolt.

dokdze zpracovat praktickou maturitni zkouSku dle zadani.

rozumi principim ukladdani, komprese a ptenosu dat a dokéaze vy-
svétlit zakladni metody prace s daty.

ma zakladni pov€domi o kédovani a Sifrovani, rozpozna jednoduché
kody a Sifry.

ovlada zakladni kodovani textu a chape jeho vyznam v digitalni ko-
munikaci.

rozumi principim pocitaCovych siti, zna zékladni sitové protokoly a
hardware pottebny pro fungovani siti.

1. Opakovani

a)
b)

Préace s umélou inteligenci, promptovani
Komunikace $kolni e-mail, Bakalare, MOODLE

2. Informacni systémy

a)
b)
c)
d)
e)
f)

9)

Opakovani 1. ro¢nik (shromazd’ovéani a zpracovani dat za
pouziti tabulkového procesoru)

Vizualizace dat za pouziti vhodného typu grafu (spojni-
covy, bodovy, plosny, kolacovy)

Interpretace vizualizovanych dat

Zakladni principy prace s daty pomoci databazi

Uvod do webdesignu — obecné principy navrhu uZivatel-
skych prostredi

Typografie a prace s barvami (typografické pojmy, repre-
zentace barev

HTML zéklady, programy na tvorbu www stranek

3. Algoritmizace a programovani

a)

VEX 123, Sphero Bolt, zékladni instruktaz, blokové pro-
gramovani

Priprava k PMZ

5. Data, informace a modelovani

a)
b)

Zakladni principy ukladani, komprese a pfenosu dat
Jednoduché kody a Sifry




©)

se orientuje v problematice mobilnich telefonii, chape zakladni roz-
dily v hardware a software, zptisoby pfipojeni k internetu, mobilni
platby a zabezpeceni zatizeni.

umi vyuzivat sluzby E-Governmentu, pracovat s bankovni identitou
a orientuje se v portalech jako Moje dan¢, Justice nebo evropska pe-
nézenka digitalni identity.

chape principy vyuziti 3D bryli, umi je spravné pouzivat a pracovat
se simulacemi ve virtualni realit¢.

€) Zakladni kodovani textu

Digitalni technologie

a) Pocitacové sité, obecné principy, protokoly, hardware po-
¢itacovych siti

b) Mobilni telefony, zaklady, hardware, software, ptipojent,
platby, zabezpeceni, aplikace

c) E-Government, bankovni identita, internetové bankovnic-
tvi, portal Moje danég, Justice, evropska pené¢zenka digi-
talni identity

Algoritmizace a programovani

a) 3D bryle — pouziti bryli, simulace




B. Priifezové téma ..Clovék a digitalni svét*

- vybavit zaky zakladnimi digitalnimi kompetencemi

- vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce v ramci vSech predméti

- propojeni vyuzivani digitalnich technologii v ramci Skolni (formélni) vyuky s osobnimi (neformalnimi) zkuSenostmi zaki
- vramci vyuky diskutovat o moznostech i rizicich vyuzivani digitalnich technologii

Vyuziti digitalnich technologii v jednotlivvch oblastech vzdélavani:

1. Jazvkové vzdélavani:

- zaci jsou vedeni k tomu, aby byli schopni vyuzit digitalni technologie
-k vyjéadreni, formulaci a obhajob¢ svych nazort
-k sdileni, pfeddvani a prezentaci informaci
-k ziskavani informaci z riznych zdroji (rtizné vyhledavace — Google, Bing..., webové stranky, vcetné vyuziti Al)
- ke komunikaci v cizim jazyce — aktivni pouzivani vhodnych piekladact (DeepL, Google ptekladac¢, Bing Translator...
- 1pfi svém samostudiu (pouzivani vhodnych jazykovych aplikaci pfi samostudiu cizich jazykl - napt. Duolingo,
Memrise, Mondly apod.)
- Zaci se uc¢i vyuzivat mozZnosti Al
-k ziskavani informaci

- ke zlepSeni svych vyjadiovacich schopnosti v matefském i cizim jazyce
-k formulovani svych nazora v jednoduché forme

2. Spolecenskovédni vzdélavani:

- Zzaci jsou vedeni k vyuzivani digitalnich technologii
- v kazdodennim Zivoté
- ve styku s jinymi lidmi a s riznymi institucemi
- pfi feSeni praktickych otdzek ve svém bézném Zivoté



-k ziskavani, porovnavani a hodnoceni informaci z riznych zdroji
- pfi vytvareni vlastnich prezentaci
- pfi zpracovani a vyhodnocovani ziskanych udaj

3. Matematické vzdélavani
- smeéfuje k tomu, aby zaci pracovali s digitalnimi technologiemi

- prifeSeni béznych situaci vyzadujicich efektivni zplsoby vypoctu
- pfi praci s matematickymi modely

- pfifeSeni matematickych problému

- pfi prezentace vysledki feSeni

4. Estetické vzdélavani

- zaci jsou vedeni k tomu, aby pfi tvofivych ¢innostech vyuzivali potencidl digitdlnich médii

5. Vzdélavani pro zdravi
- vybavi Zaky znalostmi a dovednostmi potfebnymi k péci o zdravi
- pfipohybu v online svété€ a pii pouzivani digitalnich technologii se Zaci budou ucit pfedchazet situacim ohrozujicim
jejich télesné 1 duSevni zdravi (dostatek spanku, neponocovat u her, nenechat se pohltit digitalnim svétem apod.)

6. Informatické vzdélavani

- povede zaky
- k hlubSimu porozuméni digitalnim technologiim
- k rozvoji informatického mysleni



&. Ekonomické vzdélavani

- vede zaky

- k vyuzivani vhodnych nastroju pro vypocty ekonomickych udajt (mzdy, RPSN aj.)
- k pouzivani dostupnych aplikaci k ekonomickym ¢i pracovnim tcelim
- k pouzivani on-line prostfedi pro komunikaci s ufady (eGovernment apod.)

7. Odborné piredméty
- zéci jsou vedeni

- k efektivnimu vyuzivani digitalnich nastroji potfebnych pro svou odbornost

- k vyuzivani dostupné digitalni technologie ve svém oboru

- k praci s u¢etnimi programy svého oboru ( program ,,Duel* apod.)

- k vyhledavéni, zpracovavani, uchovéavani a ptedavani odbornych informaci pomoci modernich digitalnich technologii
- k pouzivani digitalnich technologii a k efektivni praci s nimi



